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ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΕΝΤΥΠΗΣ ΜΑΘΗΤΙΚΗΣ ΕΦΗΜΕΡΙΔΑΣ ΑΠΟ ΜΑΘΗΤΕΣ ΤΗΣ ΣΤ΄ ΤΑΞΗΣ ΔΗΜΟΤΙΚΟΥ ΜΕ ΤΗ ΑΡΩΓΗ ΤΩΝ ΤΠΕ                                                                                          

0. Θεωρητική θεμελίωση του σεναρίου - Σχέδιο μαθήματος και χειρισμός του στην τάξη
1. Εισαγωγικές επισημάνσεις 

   Η  κεντρική ιδέα που  διατρέχει το παρών  εκπαιδευτικό σενάριο, από το σχεδιασμό έως την ολοκλήρωση του, είναι η έκδοση μαθητικής εφημερίδας, στο πλαίσιο της σχολικής ζωής, μέσα  από διερευνητικού τύπου διαδικασίες – μεθοδεύσεις σε ένα  περιβάλλον  επικοινωνίας,  συνεργατικού πνεύματος, ανταλλαγής απόψεων και  συλλογικής εργασίας, τα οποία υποστηρίζονται από λογισμικά περιβάλλοντα, η τεχνική υποδομή των οποίων ευνοεί  κάτι τέτοιο.                                                                                                                        Ως σκοπός  της εκπαιδευτικής δράσης, η δημιουργία έντυπης μαθητικής εφημερίδας από τους μαθητές της ΣΤ΄ τάξης Δημοτικού,  αποτελεί ενός είδους εγγραμματισμό, μια αρχή για  την  εκπαίδευση στα ΜΜΕ με προέκταση  σε επόμενα στάδια (μακροπρόθεσμα) τον εφοδιασμό των μαθητών  με ικανότητες και δεξιότητες   κατανόησης, αποκωδικοποίησης  , διαχείρισης και αξιολόγησης της μεταδιδόμενης πληροφορίας και σε ένα μετεξελιγμένο στάδιο τη δημιουργία προϋποθέσεων ώστε  να γνωρίζουν  πώς, « μέσω της κριτικής σκέψης και στάσης, θα γίνουν ενεργητικοί καταναλωτές των μέσων και όχι παθητικοί αποδέκτες των μηνυμάτων τους» .  (http://www.iom.gr/inst/iom/gallery/Media).
Το όλο  εγχείρημα, πέρα από τη μιντιακή  του διάσταση, εντάσσεται   στο  μαθησιακό πλαίσιο της  διδασκαλίας της  γλώσσας, αφού οι μαθητές, μεταξύ άλλων, ασκούνται σε δραστηριότητες παραγωγής γραπτού λόγου, «μυούμενοι» στη χρήση της συνέντευξης ως μέσου έρευνας και άντλησης πληροφοριών για ένα θέμα, στη συγγραφή αγγελίας, στη σύλληψη και συγγραφή διαφημιστικού μηνύματος και υφίστανται  επιπλέον, εμμέσως, ψηφιακό εγγραμματισμό. Συμβάλλει δηλαδή αυτό  στην υλοποίηση όσων προβλέπονται από το αναλυτικό πρόγραμμα και μάλιστα με έναν τρόπο  μη παραδοσιακό. Η ίδια η θεματική από τη φύση της ως και η χρήση των ΤΠΕ για την ανάπτυξή της,  αποκτούν το χαρακτήρα του επικοινωνιακού πολλαπλασιαστή , αφού  υποστηρίζουν , μέσα από την εμπλοκή, τις αλληλεπιδράσεις μεταξύ των μελών της  μαθησιακής κοινότητα ς  ( μαθητές μεταξύ τους- μαθητές σημαντικοί άλλοι)  ως και τις αλληλεπιδράσεις μεταξύ αυτής και των πηγών μάθησης. Σε αυτό το πλαίσιο  δραστηριοτήτων επωφελούνται  πρακτικά  τα παιδιά  από όλες εκείνες τις πληροφορίες που δημιουργούνται μέσω  κάθε τύπου αλληλεπιδράσεων  ( γνωστικές , αισθητικοκινητικές, …..) και η μάθηση γίνεται  μια επικοινωνιακή, αλληλεπιδραστική και εξελικτική διεργασία (Κόκκινος, 2003).  Ο μαθητής ιχνηλατεί μια ευρετική πορεία προς τη γνώση,  αφού  ενθαρρύνεται καθοδηγούμενος  να   την ανακαλύψει, μέσω  δραστηριοτήτων στις οποίες εμπλέκεται (π.χ. αναζήτηση πληροφοριών στο διαδίκτυο ), οι οποίες τον φέρνουν σε περίσταση   αλληλεπίδρασης με το εκπαιδευτικό υλικό, τον εκπαιδευτικό και τους άλλους συμμαθητές (π.χ. από κοινού επεξεργασία λύσεων ) και περεταίρω αναπτύσσει  την κριτική ικανότητα του .
 Τέλος η Χρήση και  εφαρμογή εκπαιδευτικού λογισμικού  ως εργαλείου για την παραγωγή μαθητικού εντύπου είναι συμβατή με τις σύγχρονες θεωρίες μάθησης (κοινωνικός εποικοδομησμός  ), αφού  ο υπολογιστής μπορεί να υποστηρίζει πρακτικές, μέσω των οποίων αναπτύσσεται η συνεργασία και οικοδομείται η γνώση, όπως στο εν λόγω εγχείρημα

2. Κοινωνική οργάνωση  της τάξης – Λειτουργία των ομάδων                                                  Για την υλοποίηση του σεναρίου στο πλαίσιο της Ευέλικτης Ζώνης,  σύμφωνα με τον παραπάνω σχεδιασμό, δημιουργήθηκαν ομάδες των 5ατόμων,  μορφή οργάνωσης που ανταποκρίνεται στην ανάγκη επίτευξης του  σκοπού  (Γενική επαφή με τα ΜΜΕ και δημιουργία  μαθητικού εντύπου) . Οι μαθητές συνεργάζονταν μπροστά στον   Η/Υ και μέσα στο πνεύμα  συνεργατικού περιβάλλοντος μάθησης  επέλυαν τα προβλήματα που τους τέθηκαν. Το σχέδιο εργασίας υλοποιήθηκε μέσα από τις δραστηριότητες των ομάδων σε τρία επίπεδα. Στο πρώτο επίπεδο με αναφορά σε μια γενική επαφή με τα ΜΜΕ οι δραστηριότητες ήταν όλες ίδιες στις ομάδες . Στο δεύτερο επίπεδο που αφορούσε  την επικέντρωση στο μαθητικό έντυπο και τη μαθητική εφημερίδα ειδικότερα,  οι δραστηριότητες κοινές μεταξύ των ομάδων με εσωτερική διαφοροποίηση. Στο τρίτο επίπεδο με επίκεντρο τη σύνταξη μαθητικής εφημερίδας η  κάθε ομάδα  δούλεψε για τη σύνθεση μιας σελίδας. Ανέλαβε κάθε μια τα θέματα, που είχε να πραγματευθεί και προγραμμάτισε την πορεία της εργασίας της με ανάληψη από  το κάθε μέλος της  συγκεκριμένων  δραστηριοτήτων . Η ομάδα που ασχολήθηκε με την πρώτη σελίδα δέχθηκε βοήθεια από τους γραφίστες για το λογότυπο. Η τέταρτη σελίδα δημιουργήθηκε με συνεργασία και των τριών ομάδων στις οποίες συμμετείχαν και οι γραφίστες όπου επιμελήθηκαν την τεχνική του σχηματοποιήματος   και του σταυρόλεξου. 
Αποφάσισαν με συλλογικές διαδικασίες(ψηφοφορία)  για τον τίτλο και το λογότυπο της εφημερίδας .  Συγκεκριμενοποίησαν συνεργατικά την ύλη και διευθέτησαν την κατανομή της.  Η συγγραφή των κειμένων ήταν ομαδική,  δημιουργήθηκαν αυτά από  τις τρεις  ομάδες, οι οποίες ήταν  ανοιχτές σε μετακινήσεις . Οι δύο γραφίστες π.χ. ανήκαν σε όλες τις ομάδες. Τα παιδιά είχαν την ευκαιρία  να ανταλλάσσουν τις εργασίες τους και να εμπλέκονται σε μια διαδικασία αυτοαξιολόγησης (Κουτούζη & Χατζηευστρατίου, 1999),  αφού τα ίδια, ενόσω ήταν συμμέτοχοι μιας εκπαιδευτικής   δραστηριότητας, έπαιρναν συγχρόνως  μέρος ως  αξιολογητές . Καλούνταν δε  στο πλαίσιο της ολομέλειας να τεκμηριώνουν  τις επισημάνσεις τους (π.χ. στην τελική διατύπωση της βασικής είδησης και του σχολίου της  εφημερίδας),  με τη  συμβολή  του διδάσκοντα, να αποφασίσουν για ένα κοινό προϊόν, για  ένα κοινά  αποδεκτό από όλους αποτέλεσμα, όπου ως  μετέχοντες δεν  έβλεπαν τον εαυτό τους   ως το επίκεντρο της δράσης αλλά αισθάνονταν όλοι μέλη  της ομάδας, που έχει κοινούς στόχους προς επίτευξη. Το εγχείρημα ολοκληρώθηκε με την εισαγωγή των άρθρων στην επιλεγείσα φόρμα την εκτύπωση  και τη διακίνηση του εντύπου.                                                                       

3. Μέσα και υλικά (ψηφιακά και μη) για την  πραγμάτωση των στόχων
Για την υλοποίηση του σεναρίου ήταν σε διάθεση τα παρακάτω μέσα : 

- Ηλεκτρονικοί Υπολογιστές  3 φορητοί με ασύρματη σύνδεση και ένας εξοπλισμένος με περιφερειακά συστήματα (εκτυπωτής, συσκευή σάρωσης την συνοδευόμενη από  λογισμικό επεξεργασίας εικόνας) , ο οποίος ήταν συνδεδεμένος  με τον υπάρχοντα διαδραστικό πίνακα..
- Εφημερίδες , περιοδικά , μαθητικές εφημερίδες. 

- Ο υπάρχων διαδραστικός πίνακας για αξιοποίηση στο μάθημα με "όλη την τάξη" (π.χ. παρουσίαση θεμάτων στην ολομέλεια ) ως και τις ανάγκες κάποιας ξεχωριστής ομάδας(με μέρος της τάξης ως "εργασία σε ομάδες" (π.χ. διδακτικές κατευθύνσεις παραγωγής ποιητικού λόγου  στους επίδοξους ποιητές) - με μεμονωμένους μαθητές ως "ατομική εργασία" .                           
Οι μαθητές είχαν γνώση  του  λογισμικού γενικής χρήσης γνώριζαν δηλαδή την εφαρμογή της επεξεργασίας  κειμένου (: - Μορφοποίηση κειμένου (γραμματοσειρές, παράγραφοι) –Λειτουργίες:  cut/copy/paste- Εισαγωγή αντικειμένων σε κείμενο. 

- Το πρόγραμμα Publisher  το οποίο θεωρείται κατάλληλο γιατί διαθέτει σχετικές με εφημερίδα φόρμες – πρότυπα  και επιπλέον  είναι εύχρηστο και εργονομικό.  Επίσης ευνοεί  τη διαδραστικότητα μέσα από την εξερεύνηση, αφού οι μαθητές αναζητούν τις κατάλληλες φόρμες σύμφωνα με τις ανάγκες τους, κάνουν δοκιμές  στο «στήσιμο» της εφημερίδας πραγματοποιώντας τις κατάλληλες αλλαγές, επιχειρούν εισαγωγή εικόνων υποστηρικτικών των κειμένων τους.    
4. Η οργάνωση των δραστηριοτήτων και η μεθόδευση έγινε με βάση μια  γενική επαφή με τα ΜΜΕ και την εστίαση στη δημιουργία μαθητικής εφημερίδας.  Η υλοποίηση του σκοπού διήλθε  μέσα από την επίτευξη των στόχων (γνωστικού, συναισθηματικού, ψυχοκινητικού τομέα)  όπως αυτοί  εξειδικεύονται παρακάτω και σύμφωνα με τους οποίους οι μαθητές θα έπρεπε  μετά από την εφαρμογή του σεναρίου να  είναι  ικανοί: 
- να ξεχωρίζουν τα ΜΜΕ και να εντοπίζουν τις   διαφορές σε παραδοσιακά και σύγχρονα  (Τύπος, τηλεόραση, διαδίκτυο έντυπα - ψηφιακά διαδραστικά μέσα όπως είναι το Internet, Video και τα ηλεκτρονικά παιχνίδια - παραδοσιακά ΜΜΕ όπως η τηλεόραση και το ραδιόφωνο) . 
- να απαριθμούν τις διάφορες κατηγορίες εντύπων και να τα διακρίνουν σύμφωνα με το σκοπό που εκδίδονται και το περιεχόμενο τους 

- να διακρίνουν την είδηση από το σχόλιο 

- να συνθέτουν μια εργασία – κείμενο με τη χρήση περισσότερων της μιας πηγών με καθοδηγούμενο τρόπο . 

- να γνωρίζουν την ωφέλεια που έχουν από τη σύνταξη μιας μαθητικής εφημερίδας και να αποκτήσουν θετική στάση σε αυτό . 
- να έχουν αποκτήσει  μια γενική θεώρηση της διαδικασίας  δημιουργίας μαθητικής εφημερίδας μέσα από τη σύνταξη  ενός φύλλου.
5. Πίνακας  -  Πλάνο οργάνωσης και διεκπεραίωσης του Project  – Ροή των δραστηριοτήτων
	Φάσεις της διδακτικής διαδικασίας – Χρόνος υλοποίησης
	Διδακτικές ενέργειες
	
	Εκπαιδευτική μεθοδολογία
	Εποπτικά μέσα και υλικά ψηφιακά και μη

	Πρόκληση -  Κινητοποίηση του ενδιαφέροντος - Έναρξη της εκπαιδευτικής δραστηριότητας – Συμφωνία υλοποίησης του σκοπού : «έκδοση μαθητικής» στο πλαίσιο της σχολικής ζωής (επικείμενες εκδηλώσεις …) από τα παιδιά της ΣΤ΄΄ τάξης με τη μέθοδο Project


	Παρουσία (ασυνήθιστη) του διδάσκοντα στην τάξη μετά από το διάλειμμα με ανοιγμένη για ανάγνωση εφημερίδα  και προβολή στο διαδραστικό πίνακα εικόνας αναγνώστη εφημερίδας   - Διάλογος  με έντεχνα προς το βασικό σκοπό κατευθυνόμενες ερωτήσεις 
	
	Άμεση διδασκαλία σε συνδυασμό με εκφάνσεις  έμμεσης Διάλογος
	Εφημερίδα – Διαδραστικός πίνακας  - φυλλομετρητής (browser)



	Πρόταξη  «εκπαιδευτικού συμβολαίου» 
 

	Συζήτηση - Διάλογος με θέμα  το σκοπό -   συμφωνία και κοινή αποδοχή κανόνων συνεργασίας μεταξύ των μελών της τάξης και των ομάδων, τήρηση δεσμεύσεων .                 Σύνταξη πρωτοκόλλου και μοίρασμα σε όλους

	
	Έμμεση διδασκαλία (ερωτήσεις - εξερεύνηση- συμμετοχή - εφαρμογές)


	Υπολογιστής (λογισμικό γενικής χρήσης ) -Εκτυπωτής  



	Ανάδειξη στόχων και σχεδιασμός υλοποίησης τους


	Καταιγισμός ιδεών (brainstorming),  - Κατευθυνόμενη συζήτηση – Πλοήγηση στο διαδίκτυο
	
	Έμμεση διδασκαλία (ερωτήσεις – συμμετοχή - εφαρμογές
	Διαδραστικός πίνακας – λογισμικό εννοιολογικής χαρτογράφησης (Inspiration) 

	Χωρισμός σε ομάδες εργασίας – Παρουσίαση θεματικών που  σχετίζονται με τους στόχους (ΜΜΕ κατηγοριοποίηση  -έντυπα μέσα -  σχολικό- έντυπο )       - εφαρμογές βασισμένες στο περιεχόμενο των  φύλλων  εργασίας (Α΄&Β΄ επίπεδο)

	Εισήγηση - Διάλογος 
	
	Άμεση διδασκαλίας σε συνδυασμό με εκφάνσεις  έμμεσης -  παρατήρηση - Διάλογος
	Εφημερίδες- περιοδικά - φύλλα εργασίας 



	Προτάσεις από τις ομάδες και απόφαση για το όνομα του εντύπου- Ανάδειξη θεματικών -Καθορισμός του περιεχομένου τους  και κατανομή τους  στις ομάδες  
	Διάλογος  με καθοδήγηση από το διδάσκοντα
	
	Έμμεση διδασκαλία (ερωτήσεις – συμμετοχή - εφαρμογές
	Υπολογιστής (λογισμικό γενικής χρήσης ) – Εκτυπωτής  



	Συγκρότηση της δομής των κειμένων – συνεντεύξεων
	 Διάλογος  με καθοδήγηση από το διδάσκοντα
	
	Έμμεση διδασκαλία (ερωτήσεις – συμμετοχή - εφαρμογές
	Λογισμικό εννοιολογικής χαρτογράφησης (Inspiration)

	Στοχοθετημένη αναζήτηση στο διαδίκτυο πληροφοριών από κάθε ομάδα χωριστά για  την ανάλογη αξιοποίησή τους 
	Διάλογος  με καθοδήγηση από το διδάσκοντα
	
	Έμμεση διδασκαλία (ερωτήσεις – συμμετοχή - παρατήρηση – εφαρμογές)
	Διαδραστικός πίνακας  - φυλλομετρητής (browser)



	Συγγραφή των κειμένων με τη  μεθοδολογία

συγγραφής κειμένου: Προσυγγραφικό στάδιο (σχεδιασμός, δομή), συγγραφικό στάδιο(πρώτο γράψιμο),μετασυγγραφικό στάδιο (δευτερογραφή, έλεγχος, διόρθωση, βελτίωση).
	Καθοδήγηση από το διδάσκοντα (προτάσεις  σχετικά με τη δομή των κειμένων και τη δομή κατά τη σύνταξη του ερωτηματολογίου της συνέντευξης)
	
	
	Υπολογιστής (λογισμικό γενικής χρήσης )

	Θεώρηση των κειμένων στην ολομέλεια 
	Διάλογος
	
	
	Υπολογιστής  (λογισμικό γενικής χρήσης ) Διαδραστικός πίνακας  

	Γνωριμία με το πρόγραμμα Publisher
	Χρηστική λειτουργία των εργαλείων για την παραγωγή μαθητικού εντύπου


	
	Άμεση διδασκαλία                             (επίδειξη ερωτήσεις – συμμετοχή - εφαρμογές
	Υπολογιστής  (λογισμικό γενικής χρήσης ) Διαδραστικός πίνακας - Φύλλα εργασίας

	Εισαγωγή των άρθρων στην επιλεγείσα φόρμα 
	Εξάσκηση  και εφαρμογή στις δυνατότητες παραγωγής μιας έκδοσης: Publications By Wizard (δημιουργία εκδόσεων με έναν οδηγό), Publications By Design  ( δημιουργία εκδόσεων με τη χρήση  σετ σχεδίασης και προτύπων) και  Blank Publications (κενές εκδόσεις)
	
	Έμμεση διδασκαλία (ερωτήσεις – συμμετοχή - εφαρμογές
	Υπολογιστής  (λογισμικό γενικής χρήσης ) – πρόγραμμα Publisher-  Διαδραστικός πίνακας  

	Τύπωμα  της εφημερίδας - Σύρραψη
	
	
	
	Υπολογιστής  (λογισμικό γενικής χρήσης ) – Εκτυπωτής  



	Αξιολόγηση του Project
	
	
	
	Φύλλα εργασίας 


 

6. Προέκταση του σεναρίου
Προέκταση θα μπορούσε να γίνει  με την απόδοση  ηλεκτρονικής μορφής στο έντυπο.  Η εκδοχή αυτή έχει δυο βασικά πλεονεκτήματα : « Πρώτον τίθεται στη  διάθεση, χωρίς οικονομική επιβάρυνση, των εκατομμυρίων χρηστών του «παγκόσμιου κοινού» και δεύτερον με την πολυμεσική  μορφή που μπορεί να πάρει (παροχή ηχητικής ενημέρωσης, εικονικής αίσθησης, υπερκειμενικής και υπερμεσικής δυνατότητας), γίνεται   διαδραστική και συνάμα κομψή και ελκυστική.» (Πατσάλης,2004).  Κάτι τέτοιο  επιτρέπει να βιώσουν οι μαθητές την ένταξη των υπολογιστών στο σχολείο όχι μόνο ως προς την  τεχνοκρατική τους όψη αλλά και ως προς τη δημιουργική, στοιχείο που τους  κάνει να συνειδητοποιήσουν  περαιτέρω «ότι αυτό το οποίο μαθαίνουν δεν μένει στατικό αλλά υπόκειται σε διεύρυνση και αποκτά και χρηστική αξία, ερέθισμα εφαλτήριο για παραπέρα δραστηριότητα». (Πατσάλης,2004)  
· Στο  πλαίσιο της προέκτασης θα  μπορούσε ως μέσον να αξιοποιηθεί, λόγω της ευκολίας στη  χρήση και του  φιλικού προς τα παιδιά περιβάλλοντος του  το σύστημα wiki, με το οποίο διευκολύνεται η συνεργασία πολλών ατόμων για τη  συγγραφή ενός έργου, αφού επιτρέπει στους χρήστες να προσθέτουν, να αφαιρέσουν, ή να επεξεργάζονται  το περιεχόμενό μίας ιστοσελίδας εύκολα και γρήγορα, ενώ καταγράφει κάθε μεμονωμένη αλλαγή που εμφανίζεται κατά τη διάρκεια του χρόνου, έτσι ώστε σε οποιαδήποτε στιγμή μια σελίδα να μπορεί να επανέλθει σε κάποια από τις προηγούμενες καταστάσεις. Επιπλέον, εμπλέκει τους μαθητές κατά τη μαθησιακή διαδικασία στη χρήση και του διαδικτύου με τρόπο που υιοθετεί τις νέες τεχνολογικές τάσεις κάνοντας τα παιδία κοινωνούς των νέων εργαλείων.
  Κατά την προέκταση, αν υπάρχουν στην τάξη αλλοδαποί μαθητές ενδείκνυται να ενταχθούν δραστηριότητες στο πνεύμα της διαπολιτισμικής εκπαίδευσης π.χ. δραστηριότητα με θέμα : Εθνικές νοστιμιές ( σύνταξη καταλόγου με δύο στήλες : μια με τα ονόματα κρατών και άλλη με  χαρακτηριστικά «εθνικά » φαγητά, όπου οι μαθητές θα καλούνται να κάνουν τις κατάλληλες αντιστοιχίσεις). Η παρουσίαση επίσης σε διάφορες γλώσσες συνταγών εθνικών φαγητών θα μπορούσε να είναι μια ακόμα δραστηριότητα. Θα μπορούσε ακόμα η εμπειρία τις  συνέντευξης να αξιοποιηθεί από άλλη ομάδα μέσα από μια αλληλοδιδακτική διαδικασία στην υπηρεσία της περιβαλλοντικής αγωγής (συνέντευξη από ένα δέντρο).
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